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Carga horaria: 3 horas semanales

Curso: 39 Ao
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EXPECTATIVAS DE LOGROS:

Reconocer los componentes basicos de una computadora digital, sus
caracteristicas e interrelaciones;

Comprender las caracteristicas y funciones del paradigma de programacion
visual fortaleciendo los procesos cognitivos de abstraccién y resolucion de
problemas algoritmicos;

Comprender las caracteristicas, funciones e importancia de los Sistemas de
Bases de Datos en el mundo real;

Desarrollar capacidades de abstraccion en la programaciéon de entornos
visuales, valorando la funcionalidad de los sistemas operativos de entornos
visuales.

UNIDAD 1: Componentes Fisicos de un Sistema Informatico

>

1.
2.

Contenidos Conceptuales:

Qué es el hardware. Identificacion de distintas categorias y sus relaciones;

Como estd formada una computadora: Estructura (CPU, Memoria, Bus, los
dispositivos de Entrada/Salida). Estructura de la CPU: sus elementos constitutivos
basicos y sus relaciones (unidad de control, unidad aritmética ldogica, registros de
almacenamiento;

Comprender la relaciéon de la CPU con los demas componentes: Memoria, Bus (bus
de direccién, control y datos) y dispositivos de E/S;

Qué es la motherboard: identificar modelos y elementos conectados sobre ella
(zbcalos, chipset, pila, fuente de alimentacién, memorias, slots de expansiéon, ROM-
BIOS);

Qué son las memorias de la PC: clasificacion (RAM, ROM, caché), caracteristicas y
usos;

Cémo se relacionan los periféricos con el microprocesador: slots de expansion (tipos,
caracteristicas, velocidades). Clasificacion de los periféricos: entrada, entrada/salida,
salida.

Contenidos Procedimentales

Mantener completa y al dia la carpeta.

Investigacién, busqueda y clasificacion de informacion sobre componentes de
hardware en Internet para identificar sus caracteristicas y evolucion;

Desarrollo de clases practicas sobre componentes de hardware en el laboratorio;
Realizacién de lecturas significativas, monografias y exposiciones orales en base al
material desarrollado y/o propuesto por la Catedra en los Cuadernillos o en el
Website del espacio curricular;
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UNIDAD 2: Bases de Datos en Visual Basic

>
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Contenidos Conceptuales:

Conocer y clasificar las bases de datos;

Conocer los controles de acceso a datos: Control Data, DbGrid, DBCombo,
textbox, label;

Utilizacién de Array de Controles: concepto, disefio y programacién. Importancia
practica;

Identificar las acciones sobre bases de datos: afiadir, consultar, modificar y eliminar
registros, indexar;

Cémo trabaja SQL en Visual Basic;

Formularios MDI y Menus;

Informes de bases de datos

Contenidos Procedimentales:

Mantener completa y al dia la carpeta;

Investigacién, busqueda y clasificacién de informacién sobre programacién visual y
Bases de Datos en Internet para identificar sus caracteristicas y evolucion;
Ejercitacién en la resolucidon de problemas algoritmicos sencillos utilizando controles
basicos, menus, bases de datos y arreglos de controles;

Seguimiento de tutoriales de creacidon de programas visuales;

Resolucidon de problemas algoritmicos utilizando estructuras de control de flujo de
programa, estructuras repetitivas y controles basicos;

Realizacién de lecturas significativas, mini-aplicaciones, monografias y/o
exposiciones orales en base al material desarrollado y/o propuesto por la Catedra en
los Cuadernillos o en el Website del espacio curricular.

UNIDAD 3: Graficos en Visual Basic

>

1.

Contenidos Conceptuales:

Conocer el tratamiento del color y graficos en Visual Basic. Representacion
hexadecimal de los colores, acceso a los colores del sistema, funcion RGB, paleta de
colores, formatos graficos, controles graficos, image, PictureBox;

Conocer los medios graficos de Visual Basic: Método Print, método Pset, método
Line, Circle;

Identificar el sistema de coordenadas: Método Scale, evento Paint, propiedad
DrawMode, planos de dibujo (Layers), propiedad AutoRedraw, propiedad ClipControl;

Contenidos Procedimentales:

Mantener completa y al dia la carpeta;

Ejercitacién en la resolucién de problemas algoritmicos sencillos utilizando controles
basicos, menus, bases de datos y métodos graficos;

Seguimiento de tutoriales de creacidon de programas visuales;

Ejercitar la capacidad de abstraccién a través de la resolucién de algoritmos,
identificando y utilizando las distintas estructuras de control y repetitivas;

Realizacion de lecturas significativas, mini-aplicaciones, monografias y/o
exposiciones orales en base al material desarrollado y/o propuesto por la Catedra en
los Cuadernillos o en el Website del espacio curricular.
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UNIDAD 4: Archivos en Visual Basic
» Contenidos Conceptuales:
1. Conocer los tipos de archivos utilizados en Visual Basic.
2. Conocer las operaciones sobre archivos: apertura, lectura/escritura, cierre.

» Contenidos Procedimentales:

—

Mantener completa y al dia la carpeta;

2. Ejercitacién en la resolucion de problemas algoritmicos sencillos utilizando archivos
planos, incorporacién de controles visuales basicos;

3. Ejecucién en la resolucién de problemas algoritmicos utilizando estructuras de datos
para exportar o importar datos de bases de datos utilizando archivos planos;

4. Ejercitar la capacidad de abstraccién a través de la resoluciéon de algoritmos,
identificando y utilizando las distintas estructuras de control y repetitivas;

5. Realizacion de lecturas significativas, mini-aplicaciones, monografias y/o

exposiciones orales en base al material desarrollado y/o propuesto por la o en el

Website del espacio curricular.

UNIDAD 5: Aplicacion Informatica Integral
» Contenidos Conceptuales:

1. Qué es una Aplicacion Informatica Integral. Objetivos. Proceso de Desarrollo.
Nociones sobre documentacion.
2. Pautas a seguir para un buen Disefio e Implementacion.

» Contenidos Procedimentales:

1. Mantener la carpeta completa y al dia;

2. Seleccidon por parte de los alumnos de un tema para llevar a cabo el desarrollo de la
Aplicacién;

3. Entregas pautadas de la Aplicacidn mediante correo electrénico u otro medio de
soporte;

4. Entrega pautada de Monografia sobre la Aplicacion, sus objetivos, destinatarios,
disefio conceptual de la Base de Datos y Sintesis de su disefio.

EVALUACION DE PROCESO: serd continua en base al trabajo y dedicacion en
clase, pruebas escritas y desarrollo de trabajos practicos individuales y/o grupales.
Esta evaluacion continua estara ponderada de la siguiente manera:

e 5% correspondiente a carpeta:

e 10% correspondiente a comportamiento;

e 359% correspondiente a evaluaciones escritas y orales, y

¢ 50% correspondiente a trabajos practicos.
Respecto a la ponderacidon por la carpeta la misma sera efectiva en la medida que
el alumno permita su revision. En el caso de que cuando le sea solicitada no la
presente, la nota serd 1 (uno) en forma directa, es decir sin ponderacion.
Asimismo, las fechas de las evaluaciones escritas estaran disponibles, al inicio de
cada cuatrimestre, en el "Cronograma” que se encuentra alojado en el Sitio Web de
la materia.

EVALUACION CUATRIMESTRAL:
19 Cuatrimestre: semi-estructurada
29 Cuatrimestre: desarrollo de una Aplicacién Informatica con elaboracion
de Monografia en base a la metodologia de trabajo de
avance de informe.
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BIBLIOGRAFIA:
DEL DOCENTE:
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DATE, C.]. "Introduccion a los sistemas de bases de datos". Séptima Edicién. Ed.
Addison Wesley. 2001

Manual de Access 97 y 2003;

Manuales de otros RDBMS como DB2, MySQL y Oracle;

Manuales de las herramientas de desarrollo utilizadas: Visual Basic 6.0

Manual de Visual Basic 2008 Express Edition

Ayuda en linea NetBeans 6.9

DEL ALUMNO:
1. Apuntes elaborados por la Catedra presentes en distintos formatos:

= Impresos en fotocopiadora y Biblioteca;
= electrénicos en el Website de la Catedra;
= y Optico (CDRoms) en Biblioteca.

2. Bibliografia electrénica:

= Vinculos a otros sitios web mencionados en el Website de la Catedra;

= Ayuda en linea del software utilizado;

= Los siguientes ebook estan indicados en cada Unidad Tematica, tanto en los
Cuadernillos de la Catedra como en el Website de la misma:

JALON, RODRIGUEZ, BASALEZ, Aprenda Visual Basic 6.0 como si estuviera
en primero (Universidad de Navarra)

SAROKA, Raul Horacio, Sistemas de Informacidén en la Era Digital (Capitulo
2, ebook, Fundacién OSDE 2002)

NOUSSAN LETTRY y Otros Secuencia Didactica de Comandos SQL -
Ejemplos y Resultados (http://www.edutecne.utn.edu.ar/sistemas-
informacion/sist-info.htm)

SARRIEGUI, SERRANO, MURO, Aprenda Microsoft Access 97 como si
estuviera en primero (Universidad de Navarra)

3. Bibliografia impresa:

» RAMIREZ R., José Felipe, aprenda VISUAL BASIC practicando (Prentice-Hall,
México, 12 Edicién, 2001)

Firma Profesores Asignatura:

Firma Jefe de Area:




